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Forschungs- und Roboterwettbewerb
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FIRST® LEGO® League (FLL) ist ein Forschungs- und Roboterwettbewerb, bei
dem Schiilerinnen in sportlicher Atmosphare an Wissenschaft und Technik
herangefihrt werden. In Teams programmieren die Kids einen autonomen
Roboter, um knifflige Aufgaben auf einem Spielfeld zu meistern. Zudem
arbeiten sie an einem Forschungsprojekt, recherchieren, entwickeln Lo-
sungen und erlernen Prasentationstechniken. Das Bildungsprogramm FLL
hat einen jahrlich wechselnden Schwerpunkt, bei dem weltweit relevante
Themen, wie Natur- und Umweltschutz, Klimawandel und Ressourcenim
Fokus stehen. Das Highlight der Saison ist die Teilnahme an einem lokalen

FLL Wettbewerb, bei dem die Teams ihr Kénnen und ihre Ergebnisse zeigen.

Voraussetzungen fiir die Teilnahme

lhr bendtigt:

> einTeam aus 2-10 Mitgliedern im Alter von 9 bis 16 Jahren.

> einen Coach, der das Team wahrend der Vorbereitungszeit
betreut und es am Wettbewerbstag begleitet.

> finanzielle Mittel fiir die Anmeldegebuhr, das FLL Spielfeld
(237 x 115 cm) und das Porto.

> ein Roboter-Set von LEGO Mindstorms, um den Roboter zu
konstruieren und zu programmieren. Dieser kann in den
folgenden Wettbewerbsjahren wieder verwendet werden.

Hier ist der Zeitplan:

ab April Die offizielle FLL Anmeldung startet.
ab Ende August Die FLL Spielfelder werden verschickt.
August Die Aufgaben werden veroffentlicht.

Mitte Oktober Die Anmeldung wird geschlossen.
November-Januar  Die FLL Wettbewerbe finden statt.

Januar -Februar Die FLL Semi Finals finden statt.

Marz Das FLL Finale Zentraleuropa findet statt.
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HANDS on TECHNOLOGY e.V.

Der Verein HANDS on TECHNOLOGY e.V. ist exklusiver Veranstalter von
FIRST® LEGO® League in Zentraleuropa. Sein Ziel ist es, Kinder und
Jugendliche fir Wissenschaft und Technik zu begeistern und ihren
Forscherdrang zu fordern. Die Programme des Vereins schaffen einen
spielerischen Zugang zu den MINT-Bereichen (Mathematik, Informatik,
Naturwissenschaft und Technik) und férdern

so nachhaltig die Bildung junger Menschen
—und das alles mit einer Menge Spal. ﬁ
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